使用Dynamic Content產生動態的內容

前面提到不論是HTML或Cascading Style Sheet樣式表提供給我們的都是"控制"文件的能力，只是它們均受限於編輯者的設計階段。Dynamic HTML則將文件裡的HTML標籤和瀏覽器本身物件化，讓可以控制的時間範圍擴展至使用者讀取的時間，同時也可以配合script語言邏輯判斷的能力來控制這些物件。而在Dynamic HTML裡的Dynamic Content則再更進一步，允許我們可以動態的更換掉HTML元件裡所顯示的內容，甚至也可以把整個元件本身更換掉!
四個重要的屬性

在Dynamic Content裡，提供了大多數可視的HTML元件四個重要的屬性:innerText、innerHTML、outerText和outerHTML。仔細觀察，不難發現這四個屬性是由inner、outer搭配Text和HTML組合而成，所以共有2X2=4個屬性。在解釋其彼此的關係時，我們先來看看所謂的HTML文件。
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myDiv.insertAdjacentText "BeforeBegin®, "Hello!"




在一份HTML文件裡，允許有所謂的HTML標籤存在。瀏覽器會負責解譯這些HTML標籤而以多媒體的方式顯示出這份文件，從另一個角度來看，HTML標籤就是我們所下給瀏覽器以控制文件顯示的指令。一個常見的HTML文件如下:
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但是如果你真的所要顯示給瀏覽器的是這些HTML標籤，或者是你所要顯示的資料剛好包含這些HTML標籤(如A<B)時，那你可是碰到大麻煩啦!你必須使用所謂的HTML特殊字元，當你使用這些特殊字元時，你可以把它想成是控制標籤的控制標籤。所幸目前一些視覺化的工具(包含使用VisuallnterDev的Design檢視方式)，均能為你自動產生這些特殊字元。以上例來說，你就必須使用"&lt;"來顯示"<"，而以"&gt;"來顯示">":
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知道了所謂的特殊字元後，我們再來看看inner和outer的差別。
從上圖你可以看出inner不包含HTML標籤本身，而outer則包含HTML標籤。知道了這些概念，再來檢視這四個屬性就很清楚了。
innerText

這四個屬性皆允許我們從HTML元件讀取文字內容出來，或動態改變其內含的文字內容。而它們的差別在"文字內容"的解釋。當我們使用innerText來讀取HTML元件的文字內容時，IE會自動幫我們過濾掉內含的HTML標籤。但是如果你使用innerText來設定新值，而這些新值又包含HTML標籤，IE則會自動幫你將這些角括號轉換成特殊字元以利顯示。我們來看一個範例:
[[範例]]
在這個範例裡，我們置放入兩個按鈕，各提供讀取和寫入innerText屬性的服務。有趣的是，寫入和讀取的值不會相同，這也是開發者需要注意的地方。
innerHTML

和innerText類似，innerHTML也允許你動態改變元件的文字內容。不過透過innerHTML，IE會自動幫你解譯HTML標籤，讓它當成是文件的一部份。另外值得一提的是，如果你所寫入的HTML標籤不完整(比如沒有結束的tag)，瀏覽器會自動幫你補上，以避免影響其他文件的結構。如下範例:
[[範例]]
outerText

當你使用outerText讀取文字內容時，所得的結果會和innerText相同(因為HTML標籤被過濾掉了)。但是若你使用outerText來設定新值，那可是會很驚人!因為會連外面容器的tag也會被換掉，這時如果你再次讀取時，那可是抱歉的很，IE會跟你抱怨說:沒有這個物件!所以當你使用outerText來設定新值時，請務必再三檢查，避免發生所要控制的物件被置換掉了的窘況。
[[範例]]
outerHTML

使用outerHTML設定新值和outerText一樣具有破壞性，不同的是，IE可以為你解譯HTML標籤，所以使用outerHTML一樣必須注意。使用outerHTML的優點在你可以動態的換掉物件，而非只是物件裡的文字內容!(outerText則不行，因為它無法置入可破解譯的HTML標籤)
[[範例]]
兩個重要的方法

上述四個屬性主要的目的是取出物件的內含文字內容，或設定新的文字內容值。配合inner、outer及Text和HTML各有不同的變化。但是如果你只希望新增資料，而不想改變原來的物件，那你就需要使用這小節所提到的兩個方法來避免自己做字串的處理:lnsertAdjacentText和lnsertAdjacentHTML。Adjacent在英文裡的意義是"鄰近的、鄰接的"。所以這兩個方法允許你在物件的"某些位置"上插入或新增新的文字內容，至於Text和HTML的差別，我相信你應該很清楚了，所以不再多述。我們提到"某些位置"，是的，你必須告知IE你所要新增的位置，指定的位置共有四種相對關係，如下。
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你可以發現，After和before都是以HTML標籤為參考基準;至於Begin和End當然指的就是物件的頭尾了。知道了可以指定的相對關係之後，相信你看到這兩個方法的語法後應該都該知道如何呼叫:
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其中。objID就是物件的識別碼，where是以字串的方式指定前述的四個關係值。比如如果你需要在物件的前面加上一段文字，軌可以使用下述程式:
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和innerHTML及outerHTML一樣，當你使用insertAdjacentHTML時，如果新的值包含不完整的HTML標籤，IE會自動幫你補足，以避免影響文件結構。
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