Dynamic HTML概述

有了HTML和CSS的基礎，現在我們可以來看看所謂的動態HTML—Dynamic HTML。可是Dynamic HTML到底是"動態"在哪裡?在IE的Dynamic HTML裡，"動態"指的就是可程式化的能力。
在傳統的網頁裡，我們透過HTML tag或樣式表的設定來展現一個文件，這個文件一旦被瀏覽器讀取並顯示之後，就無法再改變;我們不能再將某些文字範圍顯示成其他顏色，也不能將某些文字區塊裡的內容換掉…。對於只包含資料的文件，這樣的顯示環境的確實夠用了，但對於想利用全球資訊網來達成Web應用程式的理想來說，這種特性很明顯的受到限制，因為你無法利用靜態的文件和使用者互動。所以我們可以知道，沒有程式化能力，就沒有"動態"的展現效果。那麼，何謂可程式化?
Dynamic HTML - 物件化的思考方式

不論是HTML或CSS樣式表提供給我們的都是"控制"的能力，只是它們均受限於編輯者的設計階段。Dynamic HTML則將文件裡的HTML tag和瀏覽器本身物件化，讓可以控制的時間範圍擴展至使用者讀取的時間，同時也可以配合script語言邏輯判斷的能力來控制這些物件。以下面這段HTML的文件為例:
<HTML><BODY>

<IMG SRC="image1.gif">

<INPUT VALUE="我喜歡游泳…">

</BODY></HTML>
[[範例]]
我們在一個網頁裡放上一個IMG的tag和INPUT文字盒以顯示圖片和說明文字，同時也設定此IMG tag的SRC屬性來告知瀏覽器所要顯示的圖片，以及INPUT tag的VALUE屬性來顯示文字盒的文字。這是我們在設計這個文件時對它的控制。現在Dynamic HTML則允許你更進一步地將文件裡的所有HTMLtag視為物件，而可以運用script語言來控制這些物件。如下範例:
<HTML><BODY>

<IMG ID="MyImg" SRC="image1.gif">

<INPUT ID="MyExplain" VALUE="我喜歡游泳…">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Sub MyImg_OnMouseOver()

  MyImg.Src = "image2.gif"

  MyExplain.Value = "但是很怕碰到鯊魚...."

End Sub

Sub MyImg_OnMouseOut()

  MyImg.Src = "image1.gif"

  MyExplain.Value = "我喜歡游泳…"

End Sub

</SCRIPT>

</BODY></HTML>
當讀取此網頁時，影像會顯示imagel.gif的圖片，而文字盒顯示的是"我喜歡游泳…"。當使用者將滑鼠指標移到圖片上時，則圖片會換成image2.gif，而文字盒也會顯示成"可是很怕碰到鯊魚..."。從上面這段小程式我們可以歸納出幾個Dynamic HTML的重要特性:
以物件化的方式來思考網頁的內容

這是最簡單的理念:每個HTML tag都是物件。但是由於我們想利用script語言來控制這些物件，因此我們必須有個機制能在script語言參照這些物件;換句話說，我們必須能在程式裡指定所要控制的物件。通常我們便是利用HTML tag裡的ID屬性來指定物件的識別碼。比如我們便指定IMG的識別碼為MyImg，而將INPUT的識別碼指定為MyExplain。

<IMG ID="MyImg" SRC="image1.gif">

<INPUT ID="MyExplain" VALUE="我喜歡游泳…">
另外要注意的是ID是可重複的，比如我們可以提供下列的HTML tag:

<IMG ID="MyImg" SRC="image1.gif">

<IMG ID="MyImg" SRC="image2.gif">

針對具有相同識別碼的物件，IE會依這些HTML tag在網頁出現的順序提供其索引值，VBScript預設索引值是以0開始的。也就是說，你必須以Mylmg(0)控制上面的IMG物件，而使用Mylmg(l)控制下面的IMG物件。
Script程式區塊

沒有程式化能力就沒有動態的顯示效果，因此我們必須能在網頁裡置放script程式。一般而言，瀏覽器是以script tag來區分文件和程式內容。如下:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript”>

<!--

…

-->

</SCRIPT>

LANGUAGE的屬性告知瀏覽器我們所使用的script語言，在這裡我們都使用較簡單的VBScript;如果沒加上LANGUAGE的屬性，預設是使用JavaScript。而在SCRIPT區塊裡的<!--和-->註解符號則是提供給讓不支援script語言的瀏覽器，不將這些程式顯示成文件的一部份。  除了使用SCRIPT tag之外，你也可以將程式寫到HTML tag的事件屬性裡，如下:
<HTML><BODY>

<IMG ID="MyImg" OnMouseOver=”VBScript: MyImg.Src= "image2.gif" SRC="image1.gif">

<INPUT ID="MyExplain" VALUE="我喜歡游泳…">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

‘Sub MyImg_OnMouseOver()

‘  MyImg.Src = "image2.gif"

‘  MyExplain.Value = "但是很怕碰到鯊魚...."

‘End Sub

Sub MyImg_OnMouseOut()

  MyImg.Src = "image1.gif"

  MyExplain.Value = "我喜歡游泳…"

End Sub

</SCRIPT>

</BODY></HTML>
你可以發現OnMouseOver(當滑鼠指標移到物件上時產生的事件)是IMG tag的一個屬性，我們可以直接指定程式字串;當然如果你是使用VBScript，你還必須在字串前加上"VBScript:"來通知瀏覽器你所使用的script語言。另外要注意的是，我們可以使用單引號(即"'")或REM來提供註解，這時瀏覽器將不會執行註解文字。一般而言，我不建議你使用這種方式撰寫script程式，因為程式可讀性太低了;除非只有一兩行的程式，想減輕打字的字數。

HTML tag的屬性同時也是物件的屬性

在上面的範例裡想必你也發現了一項特性:HTML tag的屬性同時也是物件的屬性。這樣的優點是只要你了解HTML和相對應的屬性，你就可以將之應用到Dynamic HTML程式，而不需要另外學習一套不同的屬性!

這種情況也同樣適用於Cascading Style Sheet，所以你應該了解我前面為什麼花這麼大的篇幅來敘述樣式表，而且CSS所提供的樣式屬性設定可不會比一般的傳統開發工貝少喔!不過要注意的是，有些樣式是由兩個字串輔以"-"符號組合而成，這在程式語言會被誤認為減號(兩個變數相減)，因此在DHTML裡是直接以這兩個字串合成物件的屬性。比如下例:

<HTML><BODY>

<DIV ID=Intro STYLE="color:black;background-color:#CCCCCC">學校簡介</DIV>

<DIV ID=Student STYLE="color:black;background-color:#CCCCCC">學生成績</DIV>

<DIV ID=Interactive STYLE="color:black;background-color: #CCCCCC"> 家長互動功能</DIV>

<DIV ID=Routing STYLE="color:black;background-color:#CCCCCC">公文流程控管</DIV><BR>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Sub Intro_OnMouseOver()

  Intro.Style.Color = "white"

  Intro.Style.BackgroundColor = "black"

  Intro.Style.FontWeight = "bold"

End Sub

Sub Intro_OnMouseOut()

  Intro.Style.Color = "black"

  Intro.Style.BackgroundColor = "#CCCCCC"

  Intro.Style.FontWeight = ""

End Sub

Sub Student_OnMouseOver()

  Student.Style.Color = "white"

  Student.Style.BackgroundColor = "black"

  Student.Style.FontWeight = "bold"

End Sub

Sub Student_OnMouseOut()

  Student.Style.Color = "black"

  Student.Style.BackgroundColor = "#CCCCCC"

  Student.Style.FontWeight = ""

End Sub

Sub Interactive_OnMouseOver()

  Interactive.Style.Color = "white"

  Interactive.Style.BackgroundColor = "black"

  Interactive.Style.FontWeight = "bold"

End Sub

Sub Interactive_OnMouseOut()

  Interactive.Style.Color = "black"

  Interactive.Style.BackgroundColor = "#CCCCCC"

  Interactive.Style.FontWeight = ""

End Sub

Sub Routing_OnMouseOver()

  Routing.Style.Color = "white"

  Routing.Style.BackgroundColor = "black"

  Routing.Style.FontWeight = "bold"

End Sub

Sub Routing_OnMouseOut()

  Routing.Style.Color = "black"

  Routing.Style.BackgroundColor = "#CCCCCC"

  Routing.Style.FontWeight = ""

End Sub

</SCRIPT>

</BODY></HTML>

由於background-color樣式是由兩個字串所組合而成，因此你可以看到我們在script語言便改用BackgroundColor來設定其屬性。另外為顧及撰寫程式的便利性(你總不希望自己處理字串的串結吧...)，每一種樣式都變成style屬性的子屬性。所以如果我們要設定一物件的背景顏色及字型效果，就要利用下列程式片斷:

Intro.Style.BackgroundColor = "black"

Intro.Style.FontWeight = "bold"

在這段範例裡，我們便是利用樣式的變化來模擬選單。當使用者將滑鼠指標移到對應的DIV tag上時，我們便切換其前景顏色與背景顏色，同時將字體加粗，顯示如下:
[[範例]]
你也許會說，這麼多的HTMLtag和CSS屬性，怎麼記得完?我的答案是:記不完，那就不要記。
物件具有反應事件的能力

不能和使用者互動或接收使用者產生的事件，就不是一個良好的開發平台。IE4.0宣稱支援Full-event model，即幾乎所有應用程式可以接收到的事件，在Dynamic HTML裡也可以接收，包含鍵盤產生的事件、滑鼠、物件的拖拉.‥等。在Windows平台開發應用程式最重要的觀念便是事件驅動:為相關的事件撰寫事件處理函式;當然在Dynamic HTML也不例外。
和VB相同，在VBScript裡物件的事件處理函式原型為在物件的識別碼之後加上"_"，再加上事件名稱。比如在本節一開始的範例裡，我們便是接收了IMG物件的onMouseOver和onrMouseOut的事件;由於物件的識別碼為Mylmg，所以我們便提供了Mylmg_onMouseOver和Mylmg_onMouseOut的事件處理函式。因此當使用者將指標移進IMG的範圍時，便會觸發onMouseOver的事件，而瀏覽器會按著呼叫我們所撰寫的事件處理函式。

Sub Intro_OnMouseOver()

…

End Sub
除了接收使用者產生的事件外(如滑鼠移動、所按的按鍵.‥等)，另外還有一類的事件是由系統產生。最常見的例子便是所謂的計時器，你可以請系統幫你計時，在適當的時候系統會以事件通知你。計時器的應用主要包含下列兩個函式:
setTimeOut “OnTimer”,"2000", "VBScript"
setInterval “OnTimer”, "2000", "VBScript"
這兩個函式的參數都相同，第一個參數為你所準備的事件處理函式名稱，第二個參數為要求系統為你所計時的時間，單位是干分之一秒。最後一個參數則是指定所使用的script語言。而這兩個函式的不同點在前者只呼叫一次，而後者每隔兩秒便再重複呼叫我們所準備的OnTimer函式。所以我們便可以利用Setlnterval來製作一個動態的廣告看板，每隔兩秒便更換一張圖，如下:
[[範例]]
<HTML><BODY>

<IMG ID="Img" SRC="image1.gif" STYLE="display:none">

<IMG ID="Img" SRC="image2.gif" STYLE="display:none">

<IMG ID="Img" SRC="image3.gif" STYLE="display:none">

<IMG ID="Img" SRC="image4.gif" STYLE="display:none">

<IMG ID="MyImg" SRC="image1.gif">

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Dim i

i=1

window.setInterval "Rotating", "2000", "VBScript"

Sub Rotating()

  i = i + 1

  If i > 3 Then

    i = 0

  End If

  MyImg.src = Img(i).src 

End Sub

</SCRIPT>

</BODY></HTML>
我們在文件一開始的地方先準備四張不顯示的影像檔(透過STYLE="display:none"屬性的設定)，先將圖檔下載至客戶端。按著利用Setlnterval每兩秒產生一個事件，而我們便是在這事件處理函式裡更換主要顯示IMG tag的SRC屬性，達到動態更換圖檔的效果。

當然和「自動完成程式敘述」一樣，針對物件的事件，VisualInterDev也提供了很好的script視窗，因此你也不需記憶相關物件的事件。只要在相對應事件上雙按滑鼠，VisualInterDev便會為你產生事件處理函式的原型。

Document Object Model

Dynamic HTML提供我們對網頁的另一種思考方式，物件化的文件就變成了應用程式開發的平台。但是物件之間並非全然沒有關係的，比如如果我們有兩個框架視窗，我們可能想從右邊的框架視窗控制瀏覽器左邊框架視窗裡的某個物件，這時"左邊的框架視窗"和"視窗裡的某個物件"這兩個關係便是描述了物件與物件之間的關係，而物件之間的關係又可一層又一層的串接起來。當然，電腦是無法了解我們語言的敘述的，因此我們便需要有一個描述物件與物件之間關係的結構，這就是「物件模型」(0bject Model)的由來。在Dynamic HTML的Object Model裡便是定義了物件與物件之間的相依性。
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在下頁的Dynamic HTML Object Model圖裡，白色的物件為單一物件，比如我們只含在一個HTML文件裡置入一個BODY的tag，因此body是單一物件。灰色的部份為集合物件，比如我們可能在一個文件裡放入多個IMG tag，因此會組合成images物件集合。
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參照物件集合裡的物件除了上述的索引值方法外，最常見的方式是透過識別碼字串，比如我們如果要在右邊視窗參照左邊視窗裡的影像時，便可以使用下列script:
window.parent.frames(0).document.images(“MyImg”).Src=”test.jpg”

了解了Dynamic HTML的基本理念，再加上知道Dynamic HTML Object Model裡物件之間的關係後，那可是很多花樣可以玩啦!下面便利用框架視窗來模擬Outlookbar的功能。我們先來檢視主視窗的HTMLtag:
[[範例]]
<html>

<frameset id=frm rows="*,22,22,22">

  <frame SRC="tab1.htm" NORESIZE SCROLLING="No">

  <frame SRC="tab2.htm" NORESIZE SCROLLING="No">

  <frame SRC="tab3.htm" NORESIZE SCROLLING="No">

  <frame SRC="tab4.htm" NORESIZE SCROLLING="No">

</frameset>

</html>
我們透過Frameset定義出了四個子框架視窗，預設框架的大小(rows屬性)為*、22、22、22;也就是說第一個框架視窗會隨著瀏覽器大小改變而改變，而其餘的框架視窗高度則都為22個單位。當我們從物件觀點來看待此frameset時，那可就好玩了:rows屬性可動態改變!所以我們可以讓每個子框架視窗透過Document Object Model來修改父視窗裡frameset的rows屬性。如下例(tabl.htm):
<html>

<body STYLE="margin-top: 0pt;margin-left: 0pt;margin-right: 0pt">

<center>

<DIV STYLE="background-color:black;color:white;font-weight:bold;
height:15pt">學校簡介</DIV>

</center>

<script language="VBScript">

sub document_onclick()

  window.parent.frm.rows="*,22,22,22" 

end sub

</script>

</body></html>

當然，每個子框架視窗所設定的 rows屬性字串也跟著不同 ，依序是"*，22,22,22"、"22,*,22,22"、"22,22,*,22"和"22,22,22,*"。注意到我們是透過window.parent取得父視窗的window，你也可以直接將之簡寫成parent。
當然，如果你再加上前述的一些技巧，當可使這些框架視窗更加像Outlookbar。比如使用前述更換影像SRC屬性的方法，你可以分別準備一張正常的圖示，和另外一張"浮"起來的圖示。當使用者將指標移進影像的範圍時，就可以更換影像檔以顯現出圖示浮起的效果。如果順便也加上影像的ALT屬性，讓影像顯示秘訣視窗那就更棒了!
[[範例]]
Event Bubbling

除了以物件方式來思考HTML文件外，Dynamic HTML程式和傳統應用程式有一個很大的不同點:Event Bubbling! Bubble是泡沫，而泡沫在水裡的特性便是往上漂浮;Event Bubbling便是藉著泡沫的特性，來說明在DHTML程式裡事件是會向上"漂浮"的!以下列文件為例:

[[範例]]
<HTML><BODY>

<CENTER>

<DIV ID="EventArea">

<SPAN ID="TheSpan">

<B>Event bubbling 範例</B><BR><BR>

這段文字及下面的按鈕接包含在一個 SPAN tag 裡。

如果 event bubbling 沒被取消，事件將會像"泡沫"一樣向上傳<BR>

<INPUT ID="TheButton" TYPE="Button" VALUE="按我！" >

<BR>

</SPAN>

</DIV><BR><BR>

使用下列按鈕控制 Event bubbling :

<DIV ID="RadioGroup" STYLE="margin-top:18px;">

<INPUT ID='Bubble' TYPE='Checkbox' VALUE='Bubble'>Bubble 

<INPUT ID='NoBubble' TYPE='Checkbox' VALUE='No Bubbling'>No bubble</DIV>

<CENTER>

</BODY></HTML>
在這個範例裡DIV包含了SPAN，而SPAN又包含了INPUT。這樣的文件，瀏覽器會為其建立起相對應的物件樹，如下所示:
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在此物件樹裡，物件之間有父子關係(容器與被包含的物件)。Event Bubbling的特色是，在子物件所接收到的事件，會上傳給父物件;而由於往往父物件本身也是其他物件的子物件，因此事件也會繼續往上傳。以上例作說明，當使用者在TheButton按下滑鼠產生事件後，事件會依TheButton->TheSpan->EventArea->Body->Document的順序上傳。注意到的是，由於RaiodGroup和產生事件的TheButton不在同一個子樹，因此不會接收到事件。以下是完整的範例:
<HTML><BODY STYLE="font-family:Arial">

<CENTER>

<DIV ID="EventArea"><BR>

<SPAN ID="TheSpan">

<B>Event bubbling 範例</B><BR><BR>

這段文字及下面的按鈕接包含在一個 SPAN tag 裡。

如果 event bubbling 沒被取消，事件將會像"泡沫"一樣向上傳<BR><BR>

<INPUT ID="TheButton" TYPE="Button" VALUE="按我！" STYLE="font:24pt bold">

<BR><BR>

</SPAN>

</DIV><BR><BR>

使用下列按鈕控制 Event bubbling :

<DIV ID="RadioGroup" STYLE="margin-top:18px;">

<INPUT ID='Bubble' TYPE='Checkbox' VALUE='Bubble'>Bubble 

<INPUT ID='NoBubble' TYPE='Checkbox' VALUE='No Bubbling'>No bubble</DIV>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

Dim CancelBubble

Sub TheButton_onClick() 

    TheButton.Style.backgroundColor = "#888888"

    window.event.CancelBubble = CancelBubble

End Sub

Sub RadioGroup_onClick()

    Set e = window.event.srcElement

    If e.id = "Bubble" Then

        CancelBubble = False

        NoBubble.Checked = False

    Else

        CancelBubble = True

        Bubble.Checked = False

    End If

End Sub

Sub TheSpan_onClick()

    EventArea.Style.backgroundColor = "#CCCCCC"

End Sub

Sub TheSpan_onMouseOut()

    TheButton.Style.background = "silver"

    EventArea.Style.backgroundColor = "white"

End Sub

</SCRIPT>

</BODY></HTML>
Event Bubbling對於撰寫過傳統Windows應用程式的開發者而言，實在是一件匪夷所思的事。究竟這種事件上傳的能力能帶給開發者什麼好處?原來它主要的優點在精簡程式碼，使用Event Bubbling可以讓我們以同一個事件函式處理多個物件(當然處理的運作邏輯也必須相同)。但這時又衍生起另一個問題:以同一個事件處理函式處理多個物件的事件，該如何區分不同的物件(也就是事件的主人)?答案便是你在範例裡所看到的window.event物件。
Event物件

當有新事件產生時，瀏覽器便會重新設定這個event物件的狀態。在這個物件裡，有三個重要的屬性:

Owindow.event.srcElement: Source Element代表的是產生事件的HTML元件，以上例來說，便是TheButton。srcElement裡常用的子屬性有ID和tagName,例如在上例使用window.event.srcElement.id將傳回"TheButton" (如果使用者按下TheButton)，而使用window.event.srcElement.tagName則會傳回"INPUT"。一般我們便是利用這兩個子屬性來辨別誰是產生物件的 "源頭"。

window.event.cancelBubble:並不是所有的開發者都很喜歡Event Bubbling的理念的，有時反而會因為事件上傳而搞得程式越見複雜，反而是礙手礙腳的。預設事件上傳是打開的，但是你可以將window.event.cancelBubble設定為True即可以取消。要注意的是，取消Event Bubbling並不一定需要產生事件的原始HTML元件事件處理函式。在事件上傳的每一個點都可以攔截取消。
Window.event.returnValue:有些事件對於某些HTML元件是有預設的行為的，比如當使用者在一個超連結上按下滑鼠左鍵，預設便是連結至指定的URL。如果你也為此元件撰寫事件處理函式，則瀏覽器會先執行你的事件處理函式，按著再執行預設動作。如果你不希望系統執行預設動作，便可以透過對window.event.returnValue的設定來取消它。如下例:
<html><body>

<a href=”aaa.htm” id=a>我是超連結</a>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript">

sub a_onclick()

window.event.returnValue=False

end sub

</script>

</body></html>

雖然我們指定了一個超連結，但是由於我們取消了預設的動作，因此當使用者點按此起連結時，將不會有任何的動作。
[[範例]]
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