線上拍賣
隨著網際網路的日益熱絡，電子商務的前景也越來越光明，就目前的實際應用來看，線上書局、電子商店等可能是大部分的人可以理解的，其實，透過網路無遠弗屆的特性，線上拍賣應該也可以成為熱門的商務活動。
先概略介紹拍賣活動是怎麼進行的;首先由拍賣會的主持人公佈日前(或本次)拍賣的標的，與這個標的的底價，然後讓有意競標的人開始出價，經過與會者一番熱烈的競標後，拍賣會的主持人才拍板定案，宣佈由哪一位出價最高的競標者得標。
由於我們要介紹的是ASP程式的撰寫，因此在我們的例子中對拍賣會的定義是一個可以訂定最後出價日與底價讓會員出價競標的商務活動，以期讓這個線上拍賣曾系統的雛形盡量與真實的拍賣活動相差不遠。
這個雛形系統與真實拍賣活動差異較大的地方應該是拍板定案的模式，真實的拍賣會由主持人三讀後，沒有人再出價競標，則宣佈得標者;在網路上，由於沒有主持人，因此決標的方式改以最後出價日的方式來決標，因此得標者的決定乃是在最後出價日之前出價最高者。

這樣的判定方式，當然會有些困擾，假如有個搶手的標的要在線上進行拍賣，可以想見的就是在最後出價日的前幾分鐘、甚至與前幾秒鐘，出價的人會非常踴躍，造成系統瞬間的負載暴增，這是由於先前不願他人過早知道本身出價的意願，所以會集中在最後時刻搶著出價，因此如何訂定適當的遊戲規則，以避免因為網路傳輸或系統反應速度的問題而造成客戶的損失，是在撰寫程式之外必須考慮的重要配套措施。
除了在配套措施外，我們要提供兩個改進的方向供讀者思考;第一、這套雛形系統是以資料庫記錄並回應的方式呈現競標的現況，在回應時效上來講，有其先天的限制，因此它也只能做較不重視時效性的線上拍賣;讀者可以試著將這個雛形系統改以APPLICATION為主要運作方式，應該可以做到即時回應的效果(就像聊天室的內容)，當您可以提供即時的回應時，這套系統就不僅可以作為線上拍賣會使用，甚至於可以用來做類似股市撮合系統一樣的線上交易即時撮合系統。

有心的讀者也可以試著將本雛形系統改成具備提供主持人功能的拍賣會場，這是我們要建議嘗試的第二個方向;這個改變是希望線上拍賣會能與真實拍賣會更接近，即以(電子)主持人三讀競標價的方式來判定得標者，於提及主持人時，前面用括號將電子兩字括著的原因，在於主持人也不必然是真人，用程式去模擬最高出價的三讀，應該也不是難事。
這個線上拍賣會場的運作模式，也與聊天室的運作方式類似，但卻不一定要應用APPLICATlON物件來提供這麼即時的服務，畢竟這是時效性較低的拍賣會，您只要考慮如何讓(電子)主持人在適當的時機，將最高出價三讀以確認得標者即可;如果您一定要做到即時性，除了會增加系統撰寫與運作維護的難度外，恐怕商業價值是不成比例的低，因為除了股、匯市與期貨市場外，還有誰一定需要如此即時的交易撮合系統?更何況股、匯市與期貨市場的交易軟體輪的到你我來開發嗎?
再了解線上拍賣會與掌握這個雛形系統後續發展方向後，接下來就要開始研究這套線上拍賣會雛形系統是如何組成的。
展現拍賣標的

既然要從事線上拍賣，首要工作當然是將目前正在進行拍賣活動的商品呈現出來，在程式CH9-l.ASP中，我們以下列SQL敘述來完成這個工作:
SELECT targetmain.pic_path, targetmain.named, targetmain.makedate, Max(pricing.amount) AS maxamount, targetmain.[no] FROM pricing RIGHT JOIN targetmain ON pricing.target_no = targetmain.[no] GROUP BY targetmain.pic_path, targetmain.named, targetmain.makedate, targetmain.[no] ORDER BY targetmain.makedate ASC;
這是一段相當複雜的敘述，要請讀者仔細解析它;如果直接翻譯的話，這段敘述是"在包括資料表targetmain所有欄位和只包括那些連接欄位相等的pricing資料表之欄位所組成的資料中，以欄位targetmain.pic_path、targetmain.named、targetmain.makedate及targetmain.[no]為群組依據，並以targetmain.makedate欄位的遞增順序排序，篩選出當pricing.amount欄位值為最大的記錄中的targetmain.pic_path、targetmain.named、targetmain.makedate欄位"，夠複雜的吧！
如果改以口語化的說法是"在目前的拍賣資料表(targetmain)中，依結標日期(targetmain.makedate)的先後順序顯示標的物的照片(targetmain.pic_path)、名稱(targetmain.named)、結標日期(targetmain.makedate)、與最高出價(Max(pricing．amount))"，細心的讀者還會發現，口語的說法漏掉了欄位，那是代表標的物序號的targetmain.[no]，這個欄位純粹是為程式傳遞參數需要而設，就是畫面上表格最右邊那欄數字型的按鈕。
比較以上口語化的說法(我們想要電腦做的事)與SQL直譯的結果(電腦接受的指令)，將發現程式還是與人類的自然語言有相當的差距，要怎麼才能寫出適當的程式呢?除了請參考相關程式的語法外，多練習是不二法門。
再回來看程式CH9-l.ASP，我們除了要呈現目前的拍賣標的與相關訊息外，在這個網頁還希望能先讓使用者登錄他們的大名，再進入他們有興趣的標的項目觀看或參加競標，所以在拍賣標的列表的上方，有一個大名輸入處，而在這一頁中，使用者一定要輸入一個名字，才能點選下方列表中的號碼鈕以進入相關標的、項目的細節頁;我們讓使用者一定要輸入一個名字的方法，是經由下列的"劇本(Script)"所安排的好戲:
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">

Function CH9_1_OnSubmit()

  If Trim(Document.CH9_1.txt1.value) = "" Then

    Alert("您必須輸入大名方可進入拍賣場")

    CH9_1_OnSubmit = FALSE

  END IF

END FUNCTION

</SCRIPT>

在這個"劇本(Script)"裡的工作相當單純，就是判斷輸入名字的這個物件(txtl)有沒有值，因為執行了TRIM()這個函數，所以要是使用者輸入的是若干個空白鍵，也會被當成沒有輸入任何值而不被接受，此時將出現個瀏覽器的警告訊息說"您必須輸入大名方可進入拍賣場"(請參考圖9-2)，並且將使用者要送出(submit)資料的動作中斷(CH9_1_OnSubmit=FALSE)，強迫使用者務必輸入個名稱才能繼續進行資料送出(submit) 的動作。
聰明的讀者可能馬上想到，在這裡輸入的資料除了空白與否外又沒有任何檢查動作，那麼如果使用者隨便輸入個假資料就可以通過檢查，進入相關標的項目的細節網頁觀看、甚至於出價競標，那這樣控管輸入名字與否又有什麼意義呢?
這個問題就是先前我們談到有關線上拍賣曾經營的問題;在這個範例中，使用者當然可以隨便輸入個假資料以通過檢查，進入相關標的項目的細節網頁觀看、甚至於出價競標，因為這本來就是個範例嘛;如果您要經營真正的線上拍賣會，您應該會有其他方式去認證您的會員，說不定根本無需在此管控，就算您只要在這個頁面管控，您也可以輕易地加上一組密碼輸入處，來與您自己的資料庫做認證的工作;所以在這裡輸入名字的管控方式，只是告訴您，這裡可設個以"劇本(Script)"來管控資料送出(submit)的檢查點。
談到要管控資料送出(submit)就不能不看一下相關的程式碼
<%

  Rs.MoveFirst

  Do While Not Rs.EOF

%>

<tr>

   <td><IMG SRC=<% =server.mappath(RS(0))%> ></td>

   <td><% =RS(1)%></td>

   <td ALIGN="RIGHT" ><% =RS(2)%></td>

   <td ALIGN="RIGHT" ><% =RS(3)%></td>

   <td ALIGN="center" >第<input type="SUBMIT" name="but" Value=<% =RS(4) %>>號</td>

</tr>

<%

    Rs.MoveNext

  Loop

%>

這一段以ASP為主混雜了HTML文件格式的程式碼，就是產生使用者在網頁上看到的拍賣標的的列表，請特別注意底下
<td ALIGN="center" >第<input type="SUBMIT" name="but" Value=<% =RS(4) %>>號</td>
這一行會產生一個以資料表targetmain內，拍賣標的序號(欄位targetmain.[no])為值且名稱同樣為"but" 的送出(submit)按鈕，就是畫面上表格最右邊那欄數字型的按鈕;如果使用者要進入相關標的項目的細節網頁，就要再輸入名字後，點選地想觀看的拍賣標的序號，以結束這個網頁並將這個網頁的需求送回何服器處理，而我們先前稍早提到的"劇本(Script)"也將在使用者按下這裡任何一個標的序號的送出(submit)按鈕後，被觸發而執行姓名是否已經輸入資料的檢查。
觀看拍賣標的的細節與出價競標

當使用者在程式CH9-l.ASP的網頁輸入大名，並點選拍賣標的的序號按鈕後，就可以進入由程式CH9-2.ASP所產生的網頁。
這個網頁除了讓使用者得知這個拍賣標的物較詳盡的相關說明與較大圖示(如果必要的話)外，還可依出價高低順序看到目前出價前10高的出價者姓名與所出價格，當然最重要的是，如果他願意，也可以在這個網頁出價來競標這個拍賣標的物，接下來我們開始解析這個程式。
這個程式最重要的部分，當推一開始的ASP指令部分，請看
<%

  Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

  Conn.Open "driver={Microsoft Access driver (*.mdb)};dbq=c:\資料庫實作\chap9\sample.mdb" 

  If Request("but") = "出價確定" Then

    SQLSTR="INSERT INTO pricing VALUES( "& session("whichone") &", '"& session("WhoAmI") &"', "& Request("txt1") &" );"

    Conn.Execute(SQLSTR)

  ELSE

    IF IsEmpty(session("WhoAmI")) Then

      session("WhoAmI") = Request("txt1")

    END IF

    IF Request("but") <> "" THEN

      session("whichone") = Request("but")

    End IF

  End If

  SQLSTR="SELECT * FROM targetmain WHERE targetmain.[no] =  "& session("whichone") &" ;"

  Set RSt = Conn.Execute(SQLSTR)

  SQLSTR="SELECT TOP 10 * FROM pricing WHERE (pricing.[target_no] = "& session("whichone") &") ORDER BY pricing.[amount] DESC ;"

  Set RS = Conn.Execute(SQLSTR)

%>

而這部分的ASP指令又可以IF敘述區分成三個片段;首先來看這個IF敘述，這個IF敘述是依據需求頁送來資料中，名為"but"的物件內容是否為"出價確定"來決定因應之道，由於在程式CH9-1.ASP與CHS-2.ASP中，我們都以"but"來命名需求送出(submit)按鈕，所以這個IF敘述的主要功能在判斷究竟是由哪個網頁提出需求而進入這個程式，如果需求頁送來名為"but"的物件內容是"出價確定"，那麼可知先前的需求頁就是這個程式(CHS-2.ASP)所產生的網頁，而且要這個程式處理的工作是將使用者出的價加進資料庫，所以將執行"THEN"之後的敘述:
SQLSTR="INSERT INTO pricing VALUES( "& session("whichone") &", '"& session("WhoAmI") &"', "& Request("txt1") &" );"

在這個SQL敘述中，我們用INSERT指令將使用者出的價記錄進資料表pricing內，其對應拍賣標的序號欄位的是session("whichone")，這個儲存在session物件的變數whichone稍後會介紹;對應出價者欄位的是session("WhoAmI")，同樣的，儲存在session物件的變數WhoAmI稍後也會介紹;最後是對應出價者所出競標價格欄位的是Request("txtl")，即這個程式(CH9-2.ASP)所產生的網頁中，唯一一個文字輸入方塊的值。
請注意執行這個SQL敘述後，並不會傳回任何資料，所以我們是用"Conn.Execute(SQLSTR)"敘述去執行這個SQL敘述。

如果需求頁送來名為"but"的物件內容不是"出價確定"，因為這個線上拍賣會的雛形系統沒有其他的程式，所以可以確知提出需求的網頁是由程式(CH9-1.ASP)所產生的網頁，而且要這個程式處理的工作是讓使用者觀看並參與指定拍賣標的的詳細說明與出價情形，所以將執行"ELSE"之後的敘述，但是此時還不知道使用者是因為點選了哪一項拍賣標的的序號才進入這個網頁的，接下來看看"ELSE" 之後的敘述:
   IF IsEmpty(session("WhoAmI")) Then

      session("WhoAmI") = Request("txt1")

   END IF

   IF Request("but") <> "" THEN

     session("whichone") = Request("but")

   End IF

"ELSE"之後的敘述包括了兩個IF判斷式，第一個判斷式依據儲存在session物件之變數WhoAmI是否為沒有資料的空值(IsEmpty)，來決定這位使用者的名字資料是否已經登錄，如果這項資料是空值，代表這位使用者尚未登錄其名字資料，程式因應的動作當然就是將他在送出需求的網頁中所登錄的姓名資料(儲存在txtl物件內)登錄至儲存在session物件之WhoAmI變數;反之，如果WhoAmI變數已經有資料(內容不是空值)，表示這位使用者已經登錄其名宇資料，程式當然就無須做任何回應了。
第二個判斷式針對某些視窗使用習慣不佳的使用者而設;這個片段將依據送出需求網頁送過來的"but"物件是否有值，來決定使用者是經由點選某項拍賣標的的序號進入這個網頁，還是在這個網頁輸入競標價後，習慣性的按下叫"Enter"鍵而進入這個程式區塊;如果是經由點選某項拍賣標的的序號進入這個網頁，那麼需求網頁送過來的"but"物件就是指定拍賣標的的序號，因此要將這個序號資料儲存到session物件內的whichone變數中，以利這個網頁後續運作，並正確呈現所指定拍賣標的的詳細內容。如果是因為使用者在這個網頁輸入競標價後，不小心按下"Enter"鍵而進入這個程式區塊的話，需求網頁送過來的"but"物件就是空值，因此不必理會這個需求，以避免發生錯誤的情況。
程式開頭這部分ASP指令的第三片段是IF指令組結束後的四行指令:
  SQLSTR="SELECT * FROM targetmain WHERE targetmain.[no] =  "& session("whichone") &" ;"

  Set RSt = Conn.Execute(SQLSTR)

  SQLSTR="SELECT TOP 10 * FROM pricing WHERE (pricing.[target_no] = "& session("whichone") &") ORDER BY pricing.[amount] DESC ;"

  Set RS = Conn.Execute(SQLSTR)

這四行指令的前兩行為我們篩選出由"WHERE targetmain.[no]= "&session("whichone")&""指定的拍賣標的之詳細內容(由SELECT、FROM targetmain選出的所有欄位)，其中targetmain是記錄拍賣標的內容的主要資料表，儲存在session物件中的whichone變數記錄著指定拍賣標的的序號。後兩行則從出價記錄資料表pricing中，篩選出對指定拍賣標的競標價格前10高的競標者及他們所出的價錢;這兩行較無特殊之處。

在這個程式(CH9-2.ASP)所產生的網頁中，也包含了一組於需求送出(submit)時觸發的"劇本(Script)"如下:
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT">

Function CH9_2_OnSubmit()

  IF IsNumeric(Document.CH9_2.txt1.VALUE) THEN

    If Trim(Document.CH9_2.txt1.VALUE) < <% =RSt(4) %> Then

      Alert("您出的價不能低於底標")

      CH9_2_OnSubmit = FALSE

    END IF

  ELSE

      Alert("請以阿拉伯數字出價")

      CH9_2_OnSubmit = FALSE

  END IF

END FUNCTION

</SCRIPT>

這個"劇本(Script)"的主要用途在判斷使用者是否正確的出價，包括出價的範圍與形式;對出價的形式而言，我們以判斷名為txtl的物件之內容是否為數值型態的方式，來限定使用者一定要輸入阿拉伯數字，如果您要允許其他形式的數字輸入方式(例如國字的數字)，那麼您一定要做適當的轉換，否則在存入資料庫或做比對時，會出現不可預期的錯誤;如果使用者在這裡規矩地輸入阿拉伯數字，則程式會再做出價範圍的檢查，反之將出現提示訊息"請以阿拉伯數字出價"，然後取消需求送出(submit)的動作。
在出價範圍來講，拍賣會的基本規則應該是不得出低於底標的價格(當然，這可以視情況而定)，假設底標太高以致無人願意競標，拍賣會將收回這項拍賣標的，過些時候或者以較低的價格月底標再進行拍賣，所以一般如果有使用者出了個低於底標的價格，我們就會在這裡提醒他系統不接受這個低於底標的出價，並取消他需求送出(submit)的動作。
當使用者在這個程式(CHS-2.ASP)產生的網頁上輸入定送出合乎預設要求的競標金額後，我們可以看他所出的競標金額將立即顯示在傳回的畫面(即同一程式產生的類似畫面)，如果他出的價是目前的最高價，還會被排在第一筆記錄顯示(別忘了這部分是依出價金額的高低順序排列前十名的)，這樣就完成一次競標出價的動作。
